
Larissa Lopes de Quadros
Product Designer  ·  UX/UI
Florianópolis, SC  ·  llquadros95@gmail.com  ·  (53) 99176-4077  ·  linkedin.com/in/lari-quadros

S O B R E Vim da Engenharia Bioquímica — onde aprendi que os processos mais 
complexos da natureza funcionam porque cada parte menor cumpre seu papel 
com precisão — e trouxe esse olhar para o Design. Agora aplico essa lógica em 
interfaces: entender o problema profundamente, mapear quem ele afeta e criar 
soluções que parecem óbvias depois que existem. Sou curiosa por natureza, 
analítica por formação e apaixonada por comunicação. Acredito que uma boa 
interface não fala mais alto do que a necessidade de quem usa. Ela pensa antes, 
para que o usuário não precise.

C O M P E T Ê N C I A S —  Princípios de UX/UI: hierarquia, tipografia, cor, usabilidade
—  Arquitetura da informação e fluxos de usuário
—  Prototipação de baixa e média fidelidade
—  Design System e componentização (base)
—  Pesquisa exploratória e análise de problemas
—  Inglês fluente

F E R R A M E N T A S Principal  Figma
Suporte  Adobe Illustrator, Adobe Photoshop

F O R M A Ç Ã O Bacharelado em Engenharia Bioquímica
Universidade Federal do Rio Grande — FURG

UX/UI Design
EBAC — Escola Britânica de Artes Criativas  ·  em andamento

Cursos de design de interação, UX research e usabilidade
Interaction Design Foundation  ·  em andamento

E X P E R I Ê N C I A Designer Junior
SKUAD Serviços de Marketing   ·   Mar 2026 – presente

—  Criação de layouts de UI para páginas web e interfaces digitais
—  Desenvolvimento de artes para redes sociais e anúncios de tráfego pago
—  Produção de apresentações, PDFs e materiais de comunicação visual
—  Trabalho recorrente com clientes como Panobianco e Asteroide Seguros

Recepcionista
Crossfit Morro das Pedras   ·   Jan 2025 – Jun 2025

—  Atendimento ao cliente e gestão de agenda em ambiente de alta demanda
—  Comunicação direta com equipe e clientes, desenvolvendo escuta ativa

https://www.linkedin.com/in/lari-quadros/

